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	Giáo án số:.............................
	Thời gian thực hiện: 90 phút............................................
Tên chương: CHƯƠNG 2: LÝ THUYẾT VỀ LẬP TRÌNH HƯỚNG ĐỐI TƯỢNG.
Thực hiện ngày........tháng......năm............



Tên bài: LÝ THUYẾT VỀ LẬP TRÌNH HƯỚNG ĐỐI TƯỢNG
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: ........................................................................
· Về kiến thức: 
· Hiểu và phân biệt được ưu điểm và nhược điểm của các phương pháp lập trình..
· Nhận thức được sự khác biệt của lập trình hướng đối tượng so với các kiểu lập trình truyền thống
· Về kỹ năng: Vận dụng được phương pháp lập trình hướng đối tượng để viết các chương trình đơn giản và nâng cao.
· Về thái độ: Khoa học, chính xác, cẩn thận, luôn chủ động và tích cực rèn luyện trong học tập.
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy chiếu 
· Bảng phấn
· Máy tính 
· Khác....
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 2 phút............................................
· Ổn định chỗ ngồi và điểm danh.
· Nhắc nhở sinh viên trật tự, lắng nghe bài giảng và giữ gìn vệ sinh lớp học.
II. Thực hiện bài học:

	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian

	
	

	Hoạt động của giảng viên
	Hoạt động của người học
	

	1
	Dẫn nhập
(Gợi mở, trao đổi phương pháp học, tạo tâm thế tích cực của người học....)
Giáo viên trao đổi với sinh viên một số các phương pháp lập trình truyền thống.


	· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời để dẫn dắt vào bài học.
Ví dụ: Có bao nhiêu phương pháp lập trình để viết một chương trình? Các phương pháp lập trình này khác với phương pháp lập trình hướng đối tượng ở chổ nào.
· Trình chiếu Slide nêu ra các phương pháp lập trình.
	· Sinh viên lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi của giáo viên và ghi nhận lại phần nhận xét của giáo viên.






· Sinh viên quan sát và ghi nhận lại.
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	Giảng bài mới
( Đề cương bài giảng)
Chương 2: Lý thuyết về lập trình hướng đối tượng 
2.1 Lập trình tuyến tính.
2.2 Lập trình cấu trúc.
2.3 Sự trừu tượng hóa dữ liệu. 
2.4 Lập trình hướng đối tượng.





	



· Nêu các kiến thức về phương pháp lập trình tuyến tính, đưa ra code mẫu áp dụng phương pháp lập trình tuyến tính.
· Nêu các kiến thức về phương pháp lập trình cấu trúc, đưa ra code mẫu áp dụng phương pháp lập trình cấu trúc.
· Diễn giảng và đưa ra lý do vì sao phải trừu tượng hóa dữ liệu? Đưa ví dụ minh họa.
· Nêu các kiến thức về phương pháp lập trình hướng đối tượng, đưa ra code mẫu áp dụng phương pháp lập trình hướng đối tượng.
	



· Sinh viên lắng nghe và ghi nhận.



· Sinh viên lắng nghe, ghi chép cẩn thận.



· Sinh viên lắng nghe, ghi chép cẩn thận.


· Sinh viên lắng nghe, ghi chép cẩn thận
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	Củng cố kiến thức và kết thúc bài
Chương 2: Lý thuyết về lập trình hướng đối tượng 
2.1 Lập trình tuyến tính.
2.2 Lập trình cấu trúc.
2.3 Sự trừu tượng hóa dữ liệu. 
2.4 Lập trình hướng đối tượng.
	



Tóm tắt các nội dung đã học.
	



Lắng nghe và ghi nhận.
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	Hướng dẫn tự học

	· Làm các bài tập có liên quan đến các kiến thức đã được học do giáo viên cung cấp.
· Nghiên cứu thêm các dạng bài tập nâng cao khác từ nguồn internet và các tài liệu tham khảo khác.
	3’



	Nguồn tài liệu tham khảo 
	[1] Vidya Vrat Agarwal & James Huddleston, “Beginning C Sharp 2008 Databases From Novice to Professional”, Apress, 2008
[2] Phạm Hữu Khang, “C# 2005 - Tập 4, Quyển 1: Lập Trình Cơ Sở Dữ Liệu”, 2006.
[3] Bipin Joshi, “Beginning XML with C# 2008: From Novice to Professional”, Apress, 2008.
[4] Fabio Claudio Ferracchiati, “LINQ for Visual C# 2008”, Apress, 2008. 
[5] http://www.glib.hcmus.edu.vn (Thư viện Đại học Khoa Học Tự Nhiên TP. HCM).
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